Q: Pro dva standardni typy hradel ,,0“ a ,,1* nejsou v zaddni ndzvy pro jejich vystupy. Prosim o zaddni jejich
Jjmen.

A: Ano, zde je v zadadni nekonzistence. Nakonec jsem se rozhodl zménit definice ,,0“ a ,,1* tak, aby odpovidaly
ptikladu 4bitAdder: kazdé sloZené hradlo a kazd4 hradlova sit’ ma ke svym explicitné definovanym vstupim jeste
dva implicitné definované vstupy pojmenované ,,0° a ,,1*. Na téchto vstupech jsou vZdy konstantni hodnoty 0, resp.
1. Na tyto vstupy nelze pfipojit vystup Zadného ,,vnéjSiho* hradla. Pravidla pro pfipojeni vstupt vnofenych hradel
na vstupy 0 a 1 jsou stejnd jako pro ostatni vstupy slozeného hradla/hradlové sité.

Q: a) V zaddni se pise: "SloZend hradla mohou pocitat ve vice taktech v zdvislosti na jejich vnitini strukture, tj.
nejdelsi cesté z jeho vstupii do jeho vystupit.", znamend to tedy, Ze na vystupu tohoto hradla se nové hodnoty objevi
az najednou?

b) Jak se bude vyhodnocovat ndsledujici sloZené hradlo?
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A: a) Ne. Kompletni hradlova sit’ se vyhodnocuje stejnym zptisobem, jako kdyby se rekurzivné kazdé sloZené hradlo
nahradilo svym obsahem (tj. vyslednd ekvivalentni hradlova sit’ by byla sloZena pouze ze zdkladnich hradel).

b) Piestoze pro skutecné hradlo by takové zapojeni mohlo byt uzZitecné, tak pravidla v zadani nepovoluji, aby na
vystup slozeného hradla byl pfipojen piimo n€ktery z jeho vstupti. Nicméné, kdyby se uvedené sloZzené hradlo
upravilo tak, Ze by se mezi vstup il a vystup ol vloZilo zdkladni hradlo s pfechodovou fci 0 0, 1 1 (identita), tak by
se hodnota il na vystupu ol objevila po 1 taktu. Po 1.1 2. taktu by na vystupu o2 byla ptivodni hodnota (v
pocatecnim stavu ?) a az po 3. taktu by zde byla hodnota dana vypoctem ze vstupt i2 az i9.

Q: V zaddni se pise, Ze vstupni soubor obsahuje 3 druhy blokii (definice zdkladnich hradel, sloZenych hradel a
vilastni hradlové sité). Je soucdsti zaddni, Ze bloky jsou vZdy prdvé v tomto poradi?

A: Ano, miZete pocitat s tim, Ze ve vstupnim souboru jsou nejprve definovana vsechna hradla zdkladni, pak
pifipadnd hradla sloZena a nakonec hradlova sit’.

Q: Must byt hradlo definované pred prvnim pouZitim?

A: Ano, tj. pii platnosti pfedchozi odpovédi to znamen4, Ze sloZena hradla smi v sob& obsahovat instance jinych
slozenych hradel pouze v piipad¢, Ze tato byla definovana ve vstupnim souboru dfive (bliZze k zacétku).

Q: Podle mého ndzoru se v ukdzkovém vstupnim souboru 4bitAdder.txt na rddce 43 nachdzi chyba:
or.i2->and2.o.

A: Ano, jiZ bylo opraveno. Misto:
or.il->andl.o
or.i2->and2.o

tam spravné mélo byt:
or.i0->andl.o
or.il->and2.0

Q: Nepripadd mi logickd ta definice presmérovdni ,,0x->ga.oy definuje propojeni vystupu ox hradlové sité na vystup
oy na instanci ga vnoreného hradla“. Fakticky to preci znamend, Ze vystup ga.oy jde na vystup ox.

A: Ano, Sipky v definicich propojeni vstupt/vystupti vedou opa¢nym smérem neZ proudi data (a jak je to i
zachyceno v animaci vyhodnoceni ptikladu ze zadédn{). Tento smér Sipek jsem pouZil, protoZe si myslim, Ze leva
strana pravidla je to, co definuje vztah spojeni (ta strana pro kterou je ,,dllezité", Ze takové spojeni existuje). Napf.
pro hradlo ga nenf duleZité, zda nebo jak je zpracovavan jeho vystup oy, ale pro sloZené hradlo je duleZité, zda nebo
kam je pfipojen vystup ox.



